Amicale de robotique 2007

Modalités et règlements

· Vous devez créer et construire un véhicule motorisé autonome, capable de se déplacer et d’atteindre les 5 cibles disposées sur le plancher. Votre véhicule devra être précis, solide, économique et en mesure d’atteindre les cibles le plus rapidement possible.


· Vous devez calculer le coût du véhicule en utilisant le document qui vous sera remis par le responsable de la compétition.

· VOUS AVEZ DROIT À DEUX ESSAIS SUR LA SURFACE DE JEU. 

· Les véhicules devront débuter leur parcours à l’extérieur de la surface de jeu.

· Vous pouvez effectuer des corrections à votre programme entre les deux essais. 

· Le meilleur des deux essais sera conservé et comptabilisé au pointage de votre équipe. 

· Attribution des points :

· Les cibles : 
· Au premier passage à l’intérieur périmètre d’une cible :

· 200 points seront accordés si le véhicule touche à la partie centrale. 

· 100 points seront accordés si le véhicule touche à la surface médiane sans toucher au centre. 
· 50 points seront accordés si le véhicule touche à la bande extérieure sans atteindre la partie médiane ou centrale. 
· Suppléments :
· 100 points supplémentaires seront accordés si le véhicule réussit la tâche au premier essai. 

· des points seront accordés selon le coût du véhicule (250 - Coût).

· 200 points supplémentaires seront accordés à l’équipe sur présentation du plan de la surface de jeu et du détail des calculs, des mouvements et stratégies utilisés pour réaliser la tâche. 


· Pénalités : 
· 5 points de pénalité par seconde pendant la durée du trajet. (Maximum 200 points ou 40 secondes) 
· 100 points de pénalité si une réparation s’impose sur le véhicule entre les 2 essais. 
· 50 points à chaque passage de votre véhicule sur les pièges.


L’équipe qui aura remporté le plus de points sera proclamée gagnante de la compétition. En cas d’égalité, la victoire reviendra automatiquement à l’équipe qui aura accumulé le plus de points sur les cibles. Si l’égalité persiste, le hasard décidera des vainqueurs.
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Chaque équipe assure son transport.
Chaque équipe sera composée d’un maximum de 4 élèves.
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Une classe ne peut présenter que trois équipes.
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Chaque équipe devra être accompagnée d’un adulte responsable.
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Chaque équipe doit avoir en sa possession le matériel autorisé :
· Un ordinateur portatif contenant le logiciel Robolab de LEGO (mais on peut s’arranger)
· Un ensemble de robotique Mindstorm de LEGO (Brique RCX, moteurs , capteurs de contact, capteurs de lumière, roues, engrenages briques, transmetteur infrarouge...etc.)
· Crayons, calculatrice, ruban à mesurer et ensemble de géométrie.
· Un repas froid pour le dîner. 

· Des souliers de rechange pour l’intérieur (espadrilles).
Coût des pièces : Vous référez à la feuille en annexe du document ou à cette page Web pour établir le coût des pièces : http://recit.csdps.qc.ca/spips/robotique/article.php3?id_article=27
Cliquer sur une pièce pour voir son nom et son coût. Ces articles ne sont pas à vendre. Les prix indiqués sont donnés à titre indicatif pour déterminer le coût de construction de votre robot.
	9h30
	Accueil et présentation de la tâche.

	9h30 à 10h00 
	Audit de configuration réalisé par le jury. 

Le robot doit être complètement démonté les pièces doivent être étalées devant le jury. L’équipe présente un document papier décrivant la configuration du robot réalisé. Le document sera fourni aux participants. 

Le jury évaluera la configuration du robot ainsi que son coût. À l’issue de cet audit, l’équipe dispose d’une heure pour assembler son robot sur la base de la configuration proposée sans rajouter ni pièce, ni colle, ni autre élément.

	10h00
	Création du robot et programmation.

	11h00
	Remise du plan de la surface de jeu et du détail des calculs, des mouvements et stratégies utilisés pour réaliser la tâche. 

Premier essai sur la surface de jeu. Lors de la compétition, chaque robot aura droit à deux essais sur la surface de jeu. À l’issue du premier essai, les équipes peuvent modifier la programmation du robot sans modifier la configuration matérielle.

	12h00
	dîner

	13h00
	Deuxième essai.

	14h00
	Remise des prix.

	14h30
	Départ
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Afin de valider la participation de votre équipe, vous devez nous faire parvenir par courriel ou courrier le formulaire d’inscription dûment rempli ainsi que, pour chaque participant, l’autorisation parentale de publication sur Internet.   La participation de l’élève étant conditionnelle à la signature d’un parent.
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Faire parvenir votre inscription  avant le 5 avril 2007 à :
Service local du RÉCIT de Kamouraska – Rivière-du-Loup
Centre de services de Saint-Pascal
A/S Martin Bérubé
535, avenue de l’Église, C.P. 1000
Saint-Pascal,  (Québec)
G0L 3Y0
Courriel : berubem@cskamloup.qc.ca
